
 

Quelques règles importantes : 

• INTERDIT AUX MINEURS : désolé, ce n'est pas un parc d'attractions. 

• PAF : 40 € (sans les repas du vendredi soir, dimanche et lundi – ça, c'est pour vous). - Une 

caution de 5 € sera demandée sur place pour le brassard 

• Café et eau à volonté pendant tout l'événement ; pour tenir vos batteries chargées ! ? 

Matériel autorisé. 

Sont autorisés : Tout couteau factice les lance-grenades de 40mm, fumigène (exclusivement sur les 

exterieurs du fort), grenade gaz de type kimera, storm toute réplique d’airsoft détaillée ici (passage 

au chronographe obligatoire en début d’OP de 7h00 à 8h30 avec des billes de 0,20g, fournie par 

l'organisation 4 tirs sur 5 doivent respecter la limite suivante) : Toutes les répliques seront soumises 

au SEMI AUTO. 330/340 fps/pas de distance mini : PA, Pompes. SMG (distance mini 5m) 350/380 

fps/distance mini 10m : AEG. Mitrailleuses. 400 fps/distance mini 15m : DMR et Mitrailleuses. 

450/460 fps/distance mini 20m : Snipers bolt. *******LES "HPA" types Gbbr et PA SERONT 

TOLERES AVEC UN BLOCAGE DE LA VALVE DE REGLAGE DE PRESSION D'AIR A 

CETTE SEUL CONDITION.******** Sont interdits : les artifices et grenades artisanales. -Les 

boucliers. -Les répliques:Speedsoft. -Les AEG sont interdits dans toutes les petites pièces du Fort 

PA OBLIGATOIRE. -Mitrailleuses interdites dans le CQB uniquement sur les Hauteur du FORT. 

La soirée : 

La partie de nuit s'effectuera exclusivement aux dis "PA et Pompe" d'une puissance max de 330/340 

FPS. Lampe obligatoire, (laser rouge et vert interdit ainsi que les stroboscope.) 

Effets spéciaux et sécurité : 

Tout ce qu'il faut savoir** Les fumigènes et artifices Pas touche ! 

À plusieurs moments clés du scénario, seuls les organisateurs auront le droit d'installer et d'utiliser 

ces effets. Si vous voyez de la fumée ou des explosions, c'est normal, c'est dans le scénario (et pas 

une pizza oubliée au bivouac). 

Vos indispensables pour l'événement : 

Pour participer à World War Parra, vous devrez toujours avoir sur vous : 

• Vos lunettes de protection** : vos yeux, on y tient autant que vous. 

• Une carte bien visible notée à votre nom (ou pseudo). Pas de triche ni de surnoms illisibles. 

• Vos répliques correctement marquées : avec la couleur et la puissance affichées bien en 

évidence. 

• Le brassard de votre équipe, qui est là pour éviter les tirs « amis » (mais bon, on sait que 

ça arrivera quand même). Fourni par l'association GRAAS à votre arrivée 

• Une carte de l'événement ; pratique pour éviter de tourner en rond. - Les marquages pour 

vos répliques. - Votre brassard d'équipe. - Une broderie souvenir, histoire de repartir 

avec un trophée de ce week-end mémorable. ? - Et bien sûr, les consommables pour le 

passage au chronographe. - 
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